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Integrar a Robdtica no ambiente escolar implica assumir
algumas responsabilidades para uma verdadeira aquisi¢cao
de suas capacidades/possibilidades. Apesar da utilizacdo em
larga escala das tecnologias, isso ndo nos permite afirmar
que o uso destas vem sendo utilizado de maneira consciente,
com fins praticos e exequiveis para sua aplicacdo no ambiente
escolar, muito menos no que concerne a Robdtica. A temdtica
Robodtica, apesar de atualmente ser tGo difundida, em seu
arcabouco tedrico e prdtico no cendrio brasileiro sobressaltam
lacunas que necessitam ser evidenciadas e preenchidas
para sua integracdo no ambiente escolar. Entende-se por
integracdo a inser¢do da Robdtica em ambiente escolar e sua
adaptacdo por meio de prdticas, materiais e metodologias
fundamentadas que possibilitem que sua incorporacdo seja
proficua e benéfica na aprendizagem.

Em uma visdo mais geral e comum, o significado da
Robética no contexto educacional esta centrado na construgdo
de ambientes de aprendizagem que organiga e disponibiliza
materiais e Rits de montagem compostos por pecas como
(sensores, placas, motores etc.). A utilizagdo desses itens, além
de atividades como constru¢do e montagem de projetos em
praticas grupais, propiciam beneficios como estimulagdo
da criatividade, resolucao de problemas e habilidade de
trabalhar em equipe, a esta Roboética, aqui descrita nomeia-se
Robética Educacional.

J& a Robédtica Educativa, aqui descrita neste Llivro,
possui como enfoque a apresentagdo pedagdgica de um
método, denominado Método TRON, que fag uso de robos
educativos com competéncias pedagégicas distintas para
serem integrados na sala de aula da Educacdo Infantil
e de um ambiente de laboratério preparado, insumos
eletronicos, livros diddticos etc, destinados aos alunos do
Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Finais) e Ensino Médio.
Em ambos as nomenclaturas e estruturas, seja Robética
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Educacional ou Robética Educativa, evidencia-se a presenca
da tecnologia na educagdo para facilitar o desenvolvimento
de aprendigagens essenciais para cada etapa da Educagdo
Bdsica. No entanto, como mencionado anteriormente,
integrar a Robdtica no ambiente educacional vai muito
além do que expor, é necessdrio o acompanhamento desta
junto ao corpo docente, gestor e escolar para verificacdo do
alcance dos objetivos de aprendizagem propostos para a
Educagdo Bdsica em consondncia com os pressupostos dos
Ministérios da Educacdo e da Ciéncia, Tecnologia, Inovacoes
e Comunicagoes.

O Método TRON desenuolvido pela TRON Ensino de
Robética Educativa, na tentativa exitosa de buscar integrar
a Robdtica na grade curricular, desenvolueu uma série de
materiais e produtos que possibilitam e fagem emergir nas
criangas, desde muito cedo, a necessidade de elaboragdo
de um conjunto de conceitos e prdticas, atualmente
necessdrios, para ndo somente compreender a interface
Educacdo e Tecnologias, mas apropriar-se dela e usufruir
das possibilidades prdticas na vida cotidiana oriundas dessa
interacao em sua vida social.

A formacdo de uma sociedade ativamente tecnoldgica
consequentemente resultard na necessidade de fluéncia em
operar e lidar com seus aparatos, e em um futuro ndo tao
distante, chegar-se-a ao ponto em que ndo serd suficiente o
conhecimento tecnolégico superficial para que haja uma real
integralizagdo entre o individuo e demais espagos (fisicos ou
digitais). Nesse sentido, percebendo-se o fluxo e rapidegz de
transformacoes e inovagoes nos dmbitos sociais e econdmicos
em decorréncia de tecnologias, torna-se essencial preparar
0s jovens para que possuam um bom desempenho e atua¢do
ativa nesse contexto que ja estd enuvolto em tecnologias e
cada veg mais demanda habilidades técnicas, sociais e
emocionais.
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A aplicacao de Tecnologias na Educacao favorece
0 desenuoluvimento de mediadores na aquisicdo do
conhecimento, principalmente no ambiente escolar. A prdtica
de Tecnologia da Educacdo é o embasamento pedagdgico
para o uso da ciéncia aplicada na criacdo de novos processos
e fluxos que otimigam e constroem o conhecimento.

O Método TRON estd fundamentado nesses conceitos,
uma uveg que enriquece 0 ensino com a insercao de
componentes tecnoldgicos diretos (computadores, linguagem
de programacdo, kits de robdtica etc) e de alternativas
pedagégicas (robds educativos e metodologias alinhada
as praticas pedagodgicas) para otimigagdo e exploracdo da
tecnologia em sala de aula. Tudo isso leva a construgdo
de uma cultura tecnolégica que transcende os limites do
ambiente escolar, preparando as crian¢as para o mundo
moderno.

Este documento apresenta um novo método de ensino de
Robética que preconiga a crianga como protagonista de seu
processo de aprendigagem e de cria¢do. Considera, também,
a relevdncia de ser de facil implementagdo além de carregar
consigo a viabilidade de inclusdo social na educagdo do pais.
O Método TRON nasceu da intencGo de desenuoluer e até
mesmo criar uma cultura tecnolégica por meio da Educacao,
em todas as regioes e localidades brasileiras, de forma
acessivel e equdnime e estabelece uma fundamentacdo
para Robodtica Educativa pautada em linhas e prdticas
pedagdgicas (Construtivistas, construcionistas, transversais e
montessorianas) demonstrando um fluxo sinérgico e coerente
com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Ao mesmo tempo, desenvolue uma cultura tecnoldgica
apresentando aplicacoes dos conceitos de Movimento
Maker, Industria Criativa e Empreendedorismo. Explora
também topicos oriundos da Matemdtica, Fisica, Psicologia

jquasaidy
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(Habilidades Sociais) utilizando a Robética como linguagem
no campo pedagdgico. SGo consequéncias relevantes da
aplicagdo do Método:

v lIdentificacGo e maximizacdo das aptidoes dos
estudantes;

<

Estimulo das habilidades sociais;

<

Utilizacdo da robdtica de maneira interdisciplinar;

<

Experimentacdo de conceitos das teorias afins a
tecnologia;

<

Ambientacao dos alunos em uma cultura maker;

<

Apropriagdo de no¢oes de programacgao aplicada.

Para melhor compreender a integragdo da Robética no
ambiente escolar foi necessdrio construir uma dimensdo
conceitual com categorias distintas para abranger toda
a Educacdo Bdsica, assim, o Método divide-se em duas
categorias, sao elas:

A Robética Passiva, direcionada as séries da Educacdo
Infantil, fag o uso de robds como meios para ensino de
conteidos da BNCC, incluindo conceitos da area de tecnologia.
Os estudantes tém a oportunidade de entrar em contato com
esta ciéncia aplicada desde as séries iniciais. Planta-se, assim,
a semente da cultura tecnolégica consciente aliada a valores
que a marca TRON - Tecnologia, Robética e Natureza, carrega.

Na Robdtica Ativa, direcionada para as séries posteriores,
a tecnologia é apresentada em sua concep¢do maker
possibilitando ao aluno a exploracdo de componentes
curriculares dialogando-os com a Robética de modo
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transversal. Nesta categoria, o estudante constréi seu
conhecimento buscando um sentido proprio, compreendendo
e elaborando nouvos conceitos e praticas cotidianamente para
que seus objetivos sejam alcancados.

A interdisciplinaridade e a transversalidade por meio da
Robodtica estdo representadas em uma das quatro etapas
da estrutura de desenho de estudo do método denominada
correlagdo. Esse desenho de estudo estd pontuado em todos
os materiais referentes ao Ensino Fundamental e Médio e
foi idealizado com o intuito de que os educandos possam
aprender de forma facilitada contetdos correlacionados, o
que possibilita a integracdo e o didlogos entre um campo de
conhecimento e outro. Além disso, no Ensino Médio hd um
enfoque maior nos conhecimentos tecnolégicos, fornecendo
a preparagdo necessdria ao aluno TRON para o mercado de
trabalho.

Portanto, este material desenvolvido pelo Método TRON
serve como uma referéncia de utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula e apresenta uma proposta de
solucdo para o ensino da Robética nas escolas do Brasil.
Evidenciando a importdncia da Robdtica na vida social,
académica e profissional por meio das aprendizagens a serem
mediadas nas categorias do Método e torna visivel também
a possibilidade de integracao da tecnologia no ambiente
escolar por meio de uma sequéncia sistematizada de agoes
pedagdgicas que levam os alunos a partir de 2 anos de idade
a convivéncia saudduel com a tecnologia. Portanto, este Guia
apresenta um importante didlogo com as legislagoes vigentes
no Brasil e ressalta a BNCC no que tange a modernigacao do
ensino no pais.

jquasaidy
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A ROB(:)TICA EDUCACIONAL,
A ROBOTICA EDUCATIVAE A
ROBOTICA MAKER

O Método TRON apresenta a Robdtica de forma mais
ampla e completa, que caminha em direcao a uma disciplina
curricular do nucleo comum. Ele contém em sua estrutura
as trés definicoes: Robética Educativa, Robética Educacional
e Robdtica Maker. Dessa forma, constréi-se o caminho
para a Robdtica como disciplina de primeira linha com
contetdos definidos, com pré-requisitos determinados e de
forma sistematizada. Tal disciplina empodera o professor
e permite o didlogo da Robdtica com diferentes dreas de
ensino, o que garante a transversalidade dos contetidos e a
interdisciplinaridade.

A Robética Educativa parte do pressuposto que existe uma
acdo ou conjunto de agdes com fluxos bem definidos, com
intencdo de mudanca no comportamento. Atos educativos
sugerem mudancas especificas de agdes, levam a construgdo
de novo repertdrio verbal e nGo verbal.

A Robdtica Educacional pressupde um aparato
metodolégico mais denso, além de acgdes educativas,
construido a partir da ciéncia e de modelos replicdueis de
construcoes tecnolégicas. Pode-se afirmar que tudo que
é educativo é, também educacional. Mas nem tudo que é
educacional é educativo. O conceito de educacional é mais
abrangente e complexo, devido as construgdes metodolégicas
que o conceito carrega consigo.
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A Robdtica Maker, que desperta muito interesse
atualmente, tem a proposta de sugerir a prdtica, as
construcoes tangiveis, porém nem sempre partindo de um
entendimento mais profundo dos temas em questGo. NGo
se pode afirmar, por exemplo, que num ambiente Maker,
conceitos cientificos serdo abordados a fundo. Em geral, os
usudrios de espagos assim, buscam a aplicagdo mais prdtica
e objetiva dos principios necessdrios para suas construcoes.

opdp
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AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
E O METODO TRON

Anteriormente, referiu-se as Tecnologias na Educacdo
como uma drea que oportunizga o desenuoluvimento de
mediadores na aquisicdo do conhecimento no ambiente
escolar. Nos ultimos anos tem sido crescente o investimento
em politicas publicas que apoiem a ideia de que as tecnologias
podem ser recursos com largo potencial para trager melhorias
efetivas para o cendrio escolar, mas, percebe-se que ha muito
a explorar sobre a Tecnologia da educagdo na prdtica.

Entende-se por tecnologias educacionais o emprego
de recursos tecnoldgicos utilizados como ferramentas
com potencial de aprimorar o ensino utiligando-a em prol
da educacdo e usufruindo de suas potencialidades para
possibilitar o amplo desenuolvimento dos alunos, assim
como também o acesso a informacao.

Conforme ressalta o Fundo Nacional de Desenuoluimento
da Educagdo (2018) é considerado tecnologia educacional
todo sistema de apoio ao processo de ensino e aprendigagem,
composto de um produto inovador, como software ou
hardware utilizado para trabalhar conteddos educacionais
especificos, e que facilite as atividades educacionais de
alunos, professores e gestores, oferecendo, quando necessdrio,
orientagdes diddticas, de uso e de gestdo para a efetiva
adog¢do no ambiente escolar.

A Associacao Brasileira de Tecnologia Educacional (ABT),
entidade ndo-gouernamental, de cardter técnico-cientifico
tem como objetivo impulsionar, no pais, os esforcos comuns
e a aproximacdo mutua para o desenuolvimento qualitativo

17
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e quantitativo da Tecnologia Educacional, em favor da
promocdo humana e da coletividade vislumbrando a
ampliagdo do uso das tecnologias educacionais nos processos
de ensino-aprendizagem no pais e compartilhamento da ideia
de que a tecnologia, para a rede de ensino, configura-se como
um grande apoio.

Em funcdo da crescente utilizacGo de ferramentas
tecnolégicas nas diversas atividades humanas atuais, o
Ministério da Educacdo se empenhou em construir um Guia de
Tecnologias Educacionais. Trata-se um catdlogo de referéncia
na qual os responsdueis pelos sistemas de ensino podem
buscar auxilio para a tomada de decisdo quando da aquisi¢do
de materiais e tecnologias para uso nas escolas de Educagao
Bdsica de forma a aprimorar o ensino e a aprendizagem
escolar. Alguns objetivos especificos do Guia de Tecnologias
Educacionais sao:

« Pré-qualificar tecnologias educacionais como
referencial de qualidade, para utiligacao por
escolas e sistemas de ensino;

v Disseminar padroes de qualidade de tecnolo-
gias educacionais que orientem a organigacdo
do trabalho dos profissionais da educacdo
basica;

v Estimular especialistas, pesquisadores, insti-
tuicoes de ensino e pesquisa e organigacoes
sociais para a criagdo de tecnologias educacio-
nais que contribuam para elevar a qualidade
da educacdo bdsica;

« Fortalecer uma cultura de producdo teérica
voltada & qualidade na drea da educagdo
bdsica e seus referenciais concretos.

AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS € © METODO TRON
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A seguir estao listadas algumas tecnologias descritas
neste Guia:

v Alfabetizacdo Digital - Software Livre - Linux:
possibilita o desenuolvimento conjunto de professores
e alunos, com o aproueitamento do potencial daqueles
com maior dominio do software nos trabalhos
desenuoluidos pela escola.

v Comunicacao, Expressao e Internet (CEIl): tem por
metodologia a utiliza¢ao da Tecnologia de Informagao
e Comunicacado (TIC) para a aplicac@o em atividades
de comunicagdo e expressdo (escrita, Lleitura e
oralidade).

+ Elo Perdido - Educacdo Ambiental: simula conflitos
de interesses do poder publico, das comunidades e
de organizagoes ndo-governamentais. O objetivo é a
solucdo dos conflitos vividos numa cidade.

+ Memoria da Escola: resgata histérias e memorias
locais além de proporcionar conhecimento geral e
valorigacdo dos contadores de histdrias.

+ Projeto de Alfabetizacdo Tecnologica - Kit de Robética:
de cunho investigativo, utiliza a robotica através
de software préprio para a criagdo de um ambiente
de aprendizagem que contempla a exploracdo de
conteldos do curriculo escolar.

v Projeto Coliseum: busca a construcao e a ampliagao
dos conceitos relativos ao componente curricular de
Histdria.

+ Projeto Sala de Leitura: cria um ambiente motivador e

eficag para o desenuoluimento da competéncia Leitora
de alunos de ensino fundamental e ensino médio.

+ Radio-Escola Digital na Gestdo Sociocultural da
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Aprendizagem: implanta uma radio-escola no Ensino
Fundamental por meio da discussdo do projeto e sua
programagao, da formagado de equipe operacional com
os corpos discente e docente, da realizacao de oficinas,
intercmbios de experiéncia, acompanhamento e
auvaliacgdo.

+ Sistema Microkids: auxilia, através de material
interdisciplinar ~ com  softwares  educacionais
e assessoria pedagdgica, o corpo escolar e o
desenuolvimento de seu trabalho pedagdgico.

v Software Educacional Atlas Interativo: possui atlas
interativo com a base cartografica de municipios e
estados do Brasil, de paises, continentes e do planeta
com informagodes textuais, graficas e imagens.

v Software Educacional Oficina do Escritor: tem por
objetivo a criagdo de textos de diferentes géneros,
jornalistico, literdrio, publicitdrio etc.

v Tecnokits: integra as fases de producdo de papel
reciclado, evita desperdicio, possibilita também a
inovacgado na utiligacao de diversos materiais.

+ Tesouros do Brasil: tem por objetivo a valorigagdo do
patrimoénio histérico e cultural brasileiro. O publico
aluo sado alunos de escolas de Ensinos Fundamental
e Médio.

Vocé Apita: propde aos alunos a possibilidade
de resoluer problemas do cotidiano por meio da
organizacao e implementagao de agoes, com o intuito
de melhorar a vida em sociedade.

Alguns programas foram criados para auxilio na
Educacao Inclusiva, sao eles:

AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS € © METODO TRON
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v

A Construgdo do Conceito de Nimero e o
Pré-Soroban;

Ainclusdo do aluno com baixa visGo no ensino
regular;

Brincar para Todos;

Caminhando Juntos — Kit de orientacdo e
mobilidade;

Colecdo Portal de Ajudas Técnicas;

Ideias para Ensinar Portugués para Alunos
Surdos;

Projeto Educar na Diversidade.

\

Para o acesso a informagdo foram criados ambientes
virtuais, a saber:

CLCCCKCKKK

E-Proinfo;

Portal Aprende Brasil;

Portal Dominio Publico;

Portal dos Professores da UFSCar;
Portal Educar para a Sustentabilidade;
Portal Klickeducagao;

Rede Interativa Virtual de Educacao — RIVED.

21
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Desde 2017 o Método TRON vem sendo aplicado em
diferentes escolas do Piaui e atualmente encontra-se em
expansdo para diferentes estados. A proposta é preencher
uma lacuna metodoldgica na bibliografia basica da Robética
Educativa, ao tempo em que se constrdéi uma solugdo
fortemente inovadora para o uso de Robética Educativa na
Educacgdo Infantil, além de uma bibliografia bdsica para as
demais etapas, absorvendo o conceitos do movimento maker,
indastria criativa, empreendedorismo e cultura tecnolégica
consciente.

AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS € © METODO TRON



